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iLos misterios del dinero!

Esta es una actividad propuesta por el Banco de la
Republica, en el marco de su programa Banrep Educa,
que busca utilizar la educacién como un mecanismo
para dar a conocer conceptos econoémicos. Los cinco
talleres propuestos en el proyecto ECONOLANDIA estan
encaminados a lograr la comprension de la naturaleza
del Banco, su objeto, fines y funciones, por parte de
estudiantes de colegio, desde el grado primero hasta
undécimo, por medio de juegos virtuales.

GALAXIA J DINDRITI

iLos misterios del dinero!




GALAXIA DINDRITI

ijLos Misterios del Dinero!

BanRep

/ / l S Al
.® . & :
(] \ \ <
e \
Tiempo Estimado \ 4

Resultados Esperados REtedeloete < de

Introduccion Objetivo Area de Conocimiento -
‘ Fases del Taller
Materiales y Recursos

Publico Objetivo Objetivo de Aprendizaje

PUBLICO OBJETIVO

Nivel educativo: colegio, grados 1.0,
2.0y 3.0 de primaria.

Rango de edades: entre 6 y 9 anos.

Conformacion de los grupos:
grupos con maximo 25 estudiantes
que deben estar acompafnados por
un docente o adulto responsable.
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AREA DE CONOCIMIENTO

Principios de economia
Comprender conceptos basicos de economia que estan relacionados
con la politica monetaria y sus objetivos.

Banca central

Identificar la institucionalidad sobre la cual se desarrolla la politica
monetaria, haciendo alusién a las funciones y objetivos de un banco
central. En este caso, se estudia su funcién como unico emisor del

dinero en una economia.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

® |dentificar situaciones de diferentes
periodos histéricos, que llevaron a la
creacion del dinero como se le conoce
actualmente.

® Reconocer al Banco de la Republica
como la unica entidad que produce
y pone en circulacion el dinero en
Colombia.

® |dentificar los instrumentos de pago
que se usan en la actualidad.

® Reconocer algunos elementos de
seguridad que tienen los billetes
colombianos.
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e |dentifico la secuencia historica que conllevé a la aparicion de los
billetes y monedas, en una linea del tiempo.

® Explico la importancia del dinero que conocemos hoy, frente a los
inconvenientes que tuvo el intercambio en el pasado.

® Comprendo la razén de tener una Unica institucién que emita
el dinero de una economia y reconozco que, en Colombia, esta

institucién es el Banco de la Republica.

® Reconozco los diferentes instrumentos de pago que se utilizan en la
actualidad para realizar operaciones de compra y venta.

o |dentifico elementos de seguridad que se encuentran en los billetes
colombianos.

MATERIALES Y RECURSOS

® Presentacion Genially: Galaxia Dindriti jLos

misterios del dinero!

® Fragmentos del video para nifios: ;Qué es
el dinero y para qué sirve?


https://view.genial.ly/60750cee7cf7370d7bb58026
https://view.genial.ly/60750cee7cf7370d7bb58026
https://www.youtube.com/watch?v=ZF1xwXMigME&ab_channel=BancodelaRep%C3%BAblica-Colombia
https://www.youtube.com/watch?v=ZF1xwXMigME&ab_channel=BancodelaRep%C3%BAblica-Colombia
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TIEMPO ESTIMADO

El desarrollo de las actividades esta estimado
para llevarse a cabo en un lapso de dos horas. Sin
embargo, los recursos han sido disefiados con
cierta flexibilidad, para ajustarse a las exigencias
de los diferentes horarios escolares.

METODOLOGIA

Este taller es de educacién no formal-virtual y se realiza por
medio de plataformas de comunicacion como Webex Meetings,
Microsoft Teams y otras similares. Aunque es autocontenido y los
estudiantes podrian desarrollarlo de manera individual, el objetivo
del taller es compartir ideas y solucionar dudas en conjunto con
un grupo de estudiantes. Ademas, se utiliza la gamificacion y
participacion grupal para generar experiencias significativas que
permitan la comprensién de conceptos; por tanto, se recomienda:

® |nvitar a los estudiantes a escribir por el chat o abrir sus
microfonos para participar de manera constante en el

® Hacer preguntas explicitas e incluso preguntar a

&

J participantes especificos para mantener activa su

concentracion.
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® Felicitar publicamente de manera individual y grupal
cuando se tengan aciertos y motivar a continuar cuando
haya desaciertos.

® Usar elementos regionales como parte de los ejemplos
para acercar a los estudiantes a los conceptos que se
tratan a lo largo del taller.

Teniendo en cuenta que el taller es de modalidad virtual, se
recomienda adoptar los siguientes pasos previos al desarrollo de
este:

GALAXIA DINDRITI

Mapa de misiones

Amigos
~ontrados:
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® Programar la reunion/clase virtual en la plataforma de

o) . . .
() preferencia (Webex Meetings, Microsoft Teams, entre otras),
— enviar el vinculo a los participantes con anterioridad (minimo

un dia de anticipacion), e incluir una contrasefia de acceso
o solicitar permisos de ingreso para evitar que personas
inescrupulosas ingresen a la reunién/clase.

® También se puede solicitar un tallerista del Banco de la Republica

wlwl w para acompafar a los estudiantes en el desarrollo del taller, por medio
!I_ de un correo electronico a BanrepEduca@banrep.gov.co. En este caso,
desde el Banco se puede generar el vinculo de la reunién o el docente

puede enviar el enlace al Banco para usar la plataforma que los
estudiantes estan acostumbrados a manejar.

® Revisar el vinculo del taller un dia antes de la presentacion
!I_ para verificar que todo marche correctamente. De lo
contrario, avisar al encargado de la Red de Educacion

Econdmica o escribir a banrepeduca@banrep.gov.co para
modificar lo que sea necesario.

® Entrar diez minutos antes de la hora prevista a la
reunion/clase para hacer pruebas de sonido, compartir
el taller con los estudiantes participantes y dar acceso a
quienes vayan ingresando.

— ® Bajar un poco el volumen de su computador porque hay
‘ ))) partes del taller que tienen sonido; con ello se busca evitar

!-— que se escuche muy fuerte para los estudiantes o que no se
oiga la voz del docente/tallerista.
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El primer taller de Econolandia: Galaxia Dindriti, jlos misterios del
dinero! narra el cuento de un extraterrestre llamado Bankyr cuyos
cinco mejores amigos han sido raptados por el malvado Inflanoide
-amante del dinero-. El fin de la narracidn es rescatar a los cinco
amigos y, para ello, el taller se divide en cinco partes llamadas
“misiones”. Estas misiones presentan de manera cronoldgica las
etapas de la historia del dinero como se muestra a continuacion:

N R N O)

MISION 1 practica del trueque.
iHAZ CAER A INFLANOIDE!

El dinero no siempre fue como lo conocemos ahora. Debemos
averiguar qué pasaba antes para derrotar a Inflanoide.
Para eso, tenemos que revisar en orden las pistas que nos van a
permitir resolver los misterios de esta misién y asi lograr que el

malvado Inflanoide caiga al espacio.
iSi resolvemos estos misterios, recuperamos a mi primer amigo!

S

Resolver misterios

uso de elementos de
valor como conchas o monedas g
para realizar intercambios. .,
h

Ya sabemos que el trueque tuvo algunas complicaciones. Ahora, o e e
debemos averiguar como se dio solucion a esos problemas en la

historia del dinero. Usemos las pistas para resolver los misterios de PISTAS
esta misién y asi lograr ganarle al malvado Inflanoide en esta carrera de

naves espaclales.
Resolver misterios
jApurate! jTenemos 30 segundos que marcara el semaforo para resolver

cada misterio y salvar a mi segundo amigo!
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Y4 . e e
e Mision 3: aparicion del papel
Ya sabemos. que e] trueque y el uso-de elementos.de . d
valor, tuvieron algunas complicaciones-cuando.las. mone a-
" + personas querian realizar intercambios. Ahora, debemos
descubrir qué paso después en la historia.del
dinero. Usemos las pistas para resolver los misterios dg
esta misién y asi lograr resoatar a mi tercer amigo. que

. estd encerrado en la casa de |nflanoide.

iIntenta salir sin llevarte ningin susto!

1,23

Resolver misterios

e Mision 4: emision de los billetes
y las monedas por un unico banco
central.

x.f iLABERI

@ Ahora que sabemos las
que tuvieron el trueque, los.ele

Resolver misterios

e Mision 5: uso de diferentes
_ instrumentos de pago como

iLlegamos al final'de' la . S P

T U e tarjetas de débito y crédito,

pistas para descubrir
como llegamos al

cinero Gue conocemos. cheques, y dinero electronico.

hoy en dia y asirescatar

a mi altimo amigo.

1 2 3

Resolver misterios
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El objetivo del taller es lograr que los estudiantes comprendan
cada una de las etapas de la historia del dinero y que prueben su
conocimiento solucionando preguntas que evalten lo aprendido.
Para ello, cada mision cuenta con:

Tres “pistas” que explican

Ristae por medio de videos, juegos,

e e e e o | imagenes, audios, fotografias

‘ feames y textos interactivos, la etapa
= =\ correspondiente a cada mision.

Honedes P e - T : Estas pistas se deben revisar
‘ ‘ 5 : en orden (primero la nimero 1,
Ta/]‘efays de Tarje‘ra’s de Transferencias Iuego Ia numero 2 y ﬁnalmente

crédito débito - Ia nl]merO 3).

Tres “misterios” que contienen
preguntas sobre la etapa

MISTERIO 3/3 de la historia del dinero
AL R correspondiente a cada
i bi i idad d | . o7 .
00 ik mision, y que los estudiantes
: deben solucionar. A estos

misterios se puede acceder
Unicamente después de haber
revisado las tres pistas del
misterio correspondiente,

ya que la idea es evaluar el
conocimiento aprendido en la
explicacion que se encuentra
en cada pista.




GALAXIA DINDRITI

Educa ijLos Misterios del Dinero!

Y S
.® . & i
. L o
e \
Tiempo Estimado

Metodologi S—
Resultados Esperados etodologia Fases del Taller
Materiales y Recursos

BanRep

Introduccion Objetivo Area de Conocimiento
Publico Objetivo Objetivo de Aprendizaje

® Un amigo rescatado que se
salva Unicamente cuando
todos los “misterios” se
solucionan de manera

@ @ correcta. Una vez aparezca

el amigo en cada mision,

se sabe que la etapa de la

historia del dinero ya se

explicd y se evalug, y que, por

tanto, se pasara a la siguiente

etapa.

Has recuperado al primeroide miS .amigos:s=Polimoni

4
iVamos por el siguiente!

En consecuencia, para pasar de una “misién” a otra (de una etapa
de la historia del dinero a otra), se deben revisar las tres pistas

de cada misidn, que contienen la explicacion de la etapa, y se
deben resolver los tres misterios de cada mision, que evaluan el
conocimiento aprendido.

Durante cada mision, se recomienda al docente o tallerista hacer
retroalimentacion de lo aprendido en cada pista y solucionar
cualquier duda que pueda surgir entre los estudiantes. Asimismo,
se recomienda solucionar los misterios entre todos, por ejemplo,
solicitandoles que levanten la mano para votar por cada una de las
opciones de respuesta.

® * 3,

OO0 ;;@

444
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La unica misidn que varia en su estructura es la ultima, donde
luego de revisar las tres pistas se tiene un Unico misterio (y no tres
como las demads). La razén de esto responde a que esta ultima
mision implica construir la linea de tiempo del dinero, en la que

los estudiantes tendran que poner en practica todo lo aprendido
durante el taller.

INSTRUCCIONES
Trueque : )

i : ‘ . 2T : Papel moneda
. “Elementos de valor ! ’ Instrumentos de pago
» P\ x

_—e
T— SN .
I N~ x

Recompensa

Recuerde que si tiene alguna duda conceptual puede escribirnos un
correo electronico a BanrepEduca@banrep.gov.co
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En la ultima mision, que consiste en construir la linea de tiempo
del dinero, a medida que se va ubicando cada una de las etapas de
la historia del dinero en orden, se recomienda hacer una pequena
retroalimentacion sobre lo que se aprendié en las misiones
anteriores.

0000006

Si quieres recordar

todo lo que vivimos,

puedes ver el video
completo aqui.

Una vez finalizadas todas las misiones y rescatar al ultimo amigo,
aparecera un pequeno video recordando cada una de las etapas
de la historia del dinero y un enlace al video para nifios: ;Qué es el
dinero y para qué sirve? Se recomienda solucionar posibles dudas
en este punto, e invitar a los estudiantes a visitar las redes sociales
del Banco y a ver el video de nifios nuevamente.

Para terminar, agradezca a los estudiantes por haber participado
y recuérdeles que proximamente saldran mas talleres de
Econolandia, que podran revisar en conjunto.



